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RESUMO: A visualizacdo e extracdo de geocorpos a partir de cubos sismicos e sua utilizacdo em modelos geocelulares tem se tornado
rotina na caracterizagao de reservatorios. O objetivo deste trabalho é demonstrar uma metodologia para a identificacdo de feicdes
geoldgicas, a nivel de reservatério, em volumes sismicos 3D utilizando técnicas de renderizacdo e extracdo de atributos sismicos. A
primeira etapa deste processo consiste na geracdo dos atributos sismicos, como por exemplo, varidncia, envelope, iso-frequéncia,
entre outros. Esses atributos podem caracterizar fei¢bes estruturais e estratigraficas. O processo de renderizacdo do volume sismico
consiste em tornar as amplitudes parcialmente opacas (altas) ou parcialmente transparentes (crossover). Isto permite identificar feicoes
estruturais ou deposicionais presentes no dado sismico. O método de RGB (Red, Green, Blue) permite a visualizacdo de até 3 atributos
sismicos ao mesmo tempo usando a técnica de Blending. Utilizando a escala de opacidade e usando as cores primarias (vermelho, verde
e azul) na visualizacdo 3D ¢ possivel uma melhor identificacdo de feicdes geoldgicas destacadas por cada um dos atributos utilizados.
Uma vez identificado estes geocorpos, como por exemplo, canais, corpos arenosos e turbiditos é possivel a sua extracdo baseado nos
valores do limiar de opacidade. Extraido o volume, o mesmo pode ser calculado e diretamente adicionado a um modelo geocelular
3D como um objeto discreto. Estes geocorpos posteriormente sdo populados com propriedades de facies e/ou petrofisicas, como
porosidade, permeabilidade e saturacdo de agua (Sw).
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